
Afin d'appeler le Génie de cette lampe étrange il est impératif de lui faire 
faire un demi-tour, autour du point O et ce avec une précision parfaite.  (Il 
est possible que cela dépasse du polycopié sur votre cahier.)

A vous de jouer ! 

Les groupes qui trouveront sans aide et en pouvant justifier leur méthode 
auront le droit de faire un vœu parmi les suivants :

• +4 points de participation
• Retirer leurs malus (4 maximum)
• +1 sur la note de leur choix pour chacun des membres.






